
Erfaring

Resights / UI/UX Designer
jan. 2022 – dec. 2024

Resights er branchens førende dataplatform, der samler centrale informationer 
om ejendomme, virksomheder og personer – og gør det muligt at opdage nye 
investeringsmuligheder og analysere ejendomsporteføljer på landsplan.



Som UI/UX-designer hos Resights har jeg gennem tre år spillet en central rolle i 
udviklingen af innovative, brugercentrerede funktioner, der gør navigation mere 
intuitiv og styrker brugerengagementet. Med fokus på brugeroplevelse, branding 
og visuel kommunikation skaber jeg wireframes, prototyper og færdige interfaces 
i Figma, der sikrer en effektiv og professionel digital oplevelse.

Vinoble Amager / Digital Designer & IT Support
jun. 2020 – Jan. 2022

Hos Vinoble Amager havde jeg ansvar for digital design og teknisk support, 
herunder drift og vedligeholdelse af webshoppen, nyhedsbreve i Mailchimp samt 
samarbejde med marketingbureauer om styrket tilstedeværelse på sociale medier 
og Google.

Layback / Lead Digital Designer
dec. 2018 – apr. 2020

Som den eneste designer i Layback udviklede jeg over 30 designkoncepter og 
leverede færdige websites og apps for en bred vifte af kunder. Jeg havde ansvar 
for UI/UX til web og mobil, udviklede marketingmateriale og løste ad hoc-
projekter, i tæt samarbejde med et team på fire udviklere for at sikre høj kvalitet 
og tilfredse kunder.

Peytz & Co / Digital Design Elev
jan. 2016 – feb. 2017

Efter fusionen mellem MOC og Peytz & Co i starten af 2016 fortsatte jeg som 
fuldtidsdesigner i deres kreative afdeling. Her arbejdede jeg tæt sammen med 
UX- og udviklingsteams om UI-design, grafisk design, logoer, ikoner og frontend-
opgaver til web- og mobilprojekter.



Udvalgte projekter: TV2 Regionerne, Storebælt.dk, Dagens.dk, BroBizz 
landingsside, Rudersdal Kommune, og TRYG Forsikring.

MOC A/S / Web designer Elev
aug. 2013 – jan. 2016

Som en del af min uddannelse på Roskilde Tekniske Skole var jeg i mesterlære 
hos MOC, hvor jeg fik praktisk erfaring med designopgaver for kunder. Under 
vejledning af Rasmus Skjoldan arbejdede jeg med UI-design, logoer, vektorgrafik 
og ikoner.



Udvalgte projekter: Venstre.dk, Dbark.dk, Fvm.dk (Miljø- og Fødevareministeriet), 
VUC.dk og Altomkost.dk

Kompetencer & Sprog

Design & Tech:
Figma

Photoshop

After Effects

Premier Pro 
Wordpress

Microsoft office and Google Suite

Linear and Notion

Mailchimp

Sprog:
Dansk (modersmål)

Engelsk (professionelt niveau)

Uddannelse

Roskilde Tekniske Skole / 2013 - 2017
Multimedieintegrator med speciale i digitale medier

Uddannet med højeste karakter og bedste 
resultat i afgangseksamen.

CPH West Handelsskole / 2012 - 2013
Entreprenørskab (Eliteforløb)

Afsluttet med topkarakter i den afsluttende 
eksamen.

Kontakt & Portefølje

Information:
www.nicolaibrondum.dk

hello@nicolaibrondum.dk

www.linkedin.com/in/nicolaibrondum

(+45) 25142867

Nicolai Brøndum Knudsen
UI/UX Designer
Detaljeorienteret UI/UX-designer med en passion for at skabe engagerende og brugervenlige digitale 
oplevelser. Jeg har stærke kompetencer inden for UI & UX, branding og visuel storytelling, og arbejder 
effektivt i Figma med wireframes, interaktive prototyper og motion graphics, der bringer koncepter til live 
i høj kvalitet.

https://www.nicolaibrondum.dk
mailto:hello@nicolaibrondum.dk
https://www.linkedin.com/in/nicolaibrondum

